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Prova Especifica M23/FBAUL — Desenho

Prova — Exercicio pratico de desenho de observagao.
Deve ser resolvido usando carvao ou grafite sobre papel.
A folha de desenho deve ser branca e ter o formato A2.

Aplicar grafites ou carvdes de diferentes durezas e espessuras, em lapis, e/ou minas, barras ou
po; usar borrachas e as ferramentas complementares que considerar apropriadas.

A duracao da prova é de 60 minutos.

Considere o modelo tridimensional de gesso apresentado no espaco diante de si.

Execute um desenho de observagdao a partir do modelo exposto, através de uma
representacdo que obedecga a critérios de semelhanca, atendendo em particular aos seguintes
fatores:

1-

a) Enquadramento (colocagao / composigao)

b) Escala (dimens&o da figura)

c) Proporcionalidade (entre as partes e entre estas e o todo)
(cotacgéao total de 2+3+4 = 9 valores)

2-
a) Valores lineares (qualidade do tragco / maneio e gesto)
b) Valores claro-escuro (escala tonal / caracterizagdo luz-sombra) e valores texturais (qualidade e
adequacao da textura construida)
(cotacéao total de 2+2 = 4 valores)

3-
a) Metodologias de construgao (construcao faseada (uso de geometrias auxiliares)

b) Desenvolvimento grafico (caracterizagdo morfolégica / volumetria / modelagao /superficie)

c) Expressividade (interagao global de todos os fatores anteriores / uso dos materiais e técnicas)

(cotacao total de 2+2+3 = 7 valores)

A avaliagéo tera em conta a qualidade e adequacéo da resposta grafica, refletindo a ponderagao
dos fatores acima referidos.

[Fim]
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Questao de Geometria Descritiva

A prova consiste na resolu¢ao de apenas um dos exercicios apresentados. O exercicio é resolvido a lapis
numa folha com o formato As;. As unidades estao expressas em centimetros. A origem das coordenadas
estd no centro da folha.
Tempo de resolugao: 60 minutos
Cotacgoes

Cada exercicio tem a cotacdo maxima de 20 valores, distribuidos da seguinte forma:
- Exercicio 1

- Tradugao grafica dos dados - 3 valores

- Processo de resolucao - 12 valores

- Apresentacdo grafica da solugdo - 3 valores

- Observancia das convencgodes graficas usuais aplicaveis - 1 valor

- Rigor de execucdo e qualidade expressiva dos tracados - 1 valores

- Exercicio 2
- Traducdo grafica dos elementos dados/resolucdo do problema - 14 valores
- Apresentacdo grafica da solucdo - 4 valores
- Rigor de execucdo e qualidade expressiva dos tracados - 2 valores

Exercicio 1

Represente em dupla projeccdo ortogonal (Representacdo Diédrica ou Método de Monge), um cilindro,
sabendo que:

- a base inferior do cilindro é um circulo horizontal, com centro no ponto €(0;10;0) e raio 4 centimetros.

- a base superior do cilindro é um circulo horizontal, com centro no ponto 0(0;4;10).

Considerando a direc¢do luminosa convencional, determine a sombra prdpria do cilindro, assim como a
sua sombra projectada sobre os planos de projecgao.

Represente a traco interrompido os segmentos do contorno da sombra projectada que estdo invisiveis.
Utilize uma mancha de grafite uniforme para identificar as areas visiveis que estdo em sombra ou, em
alternativa, identifique as areas visiveis de sombra com um tracejado.
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Exercicio 2

Represente a escala 1:1, segundo uma axonometria ortogonal isométrica convencional, a peca dada na
figura 1, que esta representada em dupla projeccao ortogonal. Cada segmento da grelha corresponde a
1 centimetro. Represente apenas as arestas e contornos aparentes visiveis.

Oriente a peca como entender, de modo a obter uma representacdo expressiva da mesma.

Figura 1
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Duracgdo da Prova: 60 minutos

Responda a QUATRO das seguintes questdes

Sistematize alguns dos pressupostos estéticos e plasticos da escultura grega na
Antiguidade Cl3ssica.

Descreva a arte goética no contexto portugués (caracteristicas estéticas e formais,
exemplos de edificios, esculturas, pinturas, autores e obras).

Indique as inovagdes na pintura renascentista europeia que considere mais
importantes (técnicas, espaco, artistas, tematicas).

Caracterize o barroco portugués, tendo em conta a talha dourada e do azulejo.

Refira alguns dos aspetos e contributos da Arte Nova para a histdria do design.

Enumere os artistas e as obras que considere mais relevantes na arquitetura, pintura e
escultura do modernismo em Portugal.

CotacgOes: Cada questdo vale 50 pontos para um total de 200 pontos (50 x 4 = 200)

FIM DA PROVA




